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s W odpowiedzi na interpelacje z dnia 17 marca 2016 r. dotyczgcq przekazania informacji
na temat zamierzen merytorycznych, programu | harmonogramu realizacji inwestycji

Inkubatora Gier oraz Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnych w ramach EC1 — Miasto

Kultury oraz srodkow finansowych na te inwestycje przeznaczonych, uprzejmie informuje, ze

projekt zwigzany z rewitalizacjg abiektu EC-1 Potudniowy = Wschad zostat preygotowany przez

Zarzad Nowego Centrum todzi w roku 2013.

Na prace przygotowawcze sktadajg sie:

e koncepcja rewitalizacji EC-1 Potudniowy — Wschod, stanowigca spojny i przeanalizowany
model realizacji przedsiewziecia, ktora obejmuje charakterystyke ianalize projektu pod
katem finansowym, prawnym, organizacyjnym i technicznym

e program funkcjonalno-uzytkowy dla EC-1 Potudniowy — Wschaod.

Zarzgd Nowego Centrum todzi oraz firma doradcza Deloitte wspolnie analizujac mozliwosci

zagospodarowania obiektu EC-1 Poludniowy - Wschod wziely pod uwage jego

komplementarnosc zarowno z funkcjami planowanymi w ramach EC-1 Wschod i EC-1 Zachod,
jak i z dzialaniami prowadzonymi na terenie todzi przez pozostate instytucje kultury. Przy
wyborze funkcji kierowano sie glownie jej atrakcyjnoscig dla szerokie] prupy odbiorcow,

INnnowacyjnosciq oraz edukacyjnym charakterem przy jednoczesnym zachowaniu efektywnosci

ekonomicznej.




Ostatecznie za najatrakcyjniejszg funkcje uznano: Centrum Gier Komputerowych i Komiksu
(robocza nazwa — Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej). Centrum to, w przystepnej,
interaktywnej formie wyjasniac bedzie proces produkcji gier komputerowych i komikséw.
Przyjeta formuta pozwoli na rozbudzanie zainteresowania tematykg gier i komiksow, w tym
promowanie zawodow i oferowanych w todzi kierunkow ksztatcenia zwigzanych
z developingiem. gier itworzeniem komiksow. Dziatania planowane w rramach Centrum
zaadresowane bedq do szerokiego grona odbiorcow, zarowno tych starszych jak i mtodszych.
Celem przedsiewziecia jest wyjasnienie procesu produkcji gier komputerowych i komiksow
w formie interaktywnych warsztatow, rozbudzanie zainteresowania tematyka gier i komiksow,
w tym promowanie zawodow i oferowanych w todzi kierunkow ksztalcenia zwigzanych
z developingiem gier i tworzeniem komiksow, tworzenie zaplecza edukacyjnego, zapewnianie
ciekawej formy spedzania czasu w miedzypokoleniowej przestrzeni do grania (promocja
nowosci ze swiata gier, jak rowniez prezentacja ,dorobku” branzy w tzw_ strefie retro).
Kluczowymi cechami Centrum sg interaktywnosc, innowacyjnosc i unikatowasc przedsiewziecia
w skali kraju.

Projekt zostat ujgty w Kontrakcie Terytorialnym Wojewodztwa todzkiego oraz Strategii
Zintegrowanych Inwestycji Terytorialnych. Tym samym ma zabezpieczone finansowanie ze
srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego. Pozostata czeé¢ finansowania
znajduje pokrycie w zapisach budzetu Miasta todzi na rok 2016 oraz w Wieloletniej
Perspektywie Finansowe) Miasta todzi. Wartosc projektu wynosi 20 min zi brutto. Zakladany
poziom dofinansowania to 85% kosztow kwalifikowanych, co daje kwote 13,8 min zt. Projekt
realizowany bedzie w latach 2016-2018. W biezgcym roku ztozony zostanie wniosek
o dofinansowanie projektu ze wszystkimi wymaganymi zatacznikami, wybrany zostanie
inwestor zastgpczy oraz rozpisane postepowanie przelargowe na realizacje prac w trybie

L2aprojektuj — wybuduj”.



Zgodnie z przygotowanym projektem zaktadamy, e koszty operacyjne Zwigzane
z dziatalnoscia Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej finansowane bedg z przychodéw

operacyjnych. Projekt nie bedzie zatem obcigza¢ budzetu miasta na etapie eksploatacyjnym.
Co do ,Inkubatora przedsigbiorczosci sektora gier komputerowych”, informuje, ze nie

jest on tworzony w ramach EC1.
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Do wiadomosct:
1 Pan Tomasz Kacprzak = Przewadniczgey Rady Micpskio] w todzi

2 Pani Katarzyna Koroweezyk — Dyrektor Wydzialu Orpanizacyjno Administracynego w Departamencie Obstugi i

Administracp Urzedu Miasta tadyi
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