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W trakcie analizy projektu, za zgoda Lidera, dokonano nastepujacych zmian:

OPIS PROJEKTU

Tres¢ wprowadzona przez Wnioskodawce:

Teren zielony wokot Szkoty Podstawowej nr 199 chcemy doposazy¢ w ogélnodostepny, edukacyjny Interaktywny Plac
Zabaw skfadajacy sie z 7 interaktywnych i certyfikowanych urzadzen. W sktad placu zabaw wejda takie urzadzenia jak:
naukowy Hex, grajgce tréjkaty, litofon, film animowany, gtuchy telefon, kotyska Newtona i eko-memory. Kazde urzadzenie
jest wyposazone w tabliczke informacyjng z opisem dziatania danego eksponatu. Nasadzenie urzadzen bedzie
zaprojektowane, aby wspétgrat z istniejgcym zagospodarowaniem teren i byt zgodny z prawem budowlanym, dodatkowo
teren zostanie wyréwnany (wokét zamontowanych urzadzen) i posiana $wieza trawa. Celem projektu jest zachecenie dzieci
i mtodziezy do madrej zabawy na $wiezym powietrzu. Wychodzac naprzeciw potrzebom integracji spotecznej i coraz
wiekszym skutkom spedzania czasu mtodziezy przed komputerami, chcielibySmy stworzy¢ kreatywng, a przy tym
innowacyjng przestrzen zielong nie tylko dla ucznidéw naszej szkoty, ale réwniez dla wszystkich mieszkancéw. Wybrane
urzgdzenia maja za zadanie przekazywanie wiedzy poprzez zabawe, dzieki czemu dzieci i mtodziez chetniej zgtebia tajniki
nauki. Przestrzen stanie sie nie tylko miejscem spotkah mieszkahcéw, ale réwniez rodzinng atrakcja turystyczng miasta.
Interaktywny Plac Zabaw bedzie dostosowany do oséb w réznym wieku (od kilkulatkéw do senioréw) oraz do oséb z
niepetnosprawnoscia ruchowa. Nawet osoby niewidome, czesto wykluczone z tego typy atrakcji, znajdg tu przestrzen dla
siebie i bedg mogty skorzysta¢ z urzadzen dZzwiekowych. Opis urzadzen: a) Naukowy Hex- jest wspaniatg bazg do
przeprowadzania eksperymentéw, a jednoczesnie fascynujgca zabawa z iluzjami i zagadkami optycznymi. Urzadzenie
angazuje wzrok, stymuluje umyst i wzmacnia percepcje. Rodzicom i opiekunom moze postuzy¢ jako baza do wyjasnienia
przyczyn powstawania ztudzen optycznych. Naukowy Hex sktada sie z kilku atrakcyjnych urzadzen, ktére zapewnia
najmtodszym uzytkownikom swietna zabawe. b) Grajace tréjkaty- wptyw muzyki na rozwéj dziecka jest nieceniony, a
stymulacja funkcji stuchowych sprzyja powstawaniu nowych potaczen nerwowych. Gra na instrumentach, to nie tylko
przyjemnos¢, ale tez sposéb ¢wiczenia koordynacji ruchowej, motoryki, uwaznosci i twérczego myslenia. Tréjkaty grajace
znajdujg szerokie zastosowania podczas przedszkolnych i wczesnoszkolnych zajec z rytmiki i muzyki.Urzadzenie
umiejscowione na placach zabaw, to réwniez sSwietna zabawa i okazja do kreatywnego spedzania czasu na swiezym
powietrzu. c) Litofon- w dobie powszechnej cyfryzacji, szczegélnie warte uwagi sg aktywnosci, ktére zaangazuja dzieci do
rozwijania artystycznych umiejetnosci. Muzyka ze wzgledu na swoja istotna role w rozwoju dziecka stanowi kluczowy
obszar, ktéremu nalezy poswieci¢ uwage - wzmacnia kreatywnos¢ i ma wptyw na rozwéj waznych cech przydatnych w
dorostym zyciu. Zabawa z muzyka pomaga w rozwijaniu intelektualnych i emocjonalnych umiejetnosci. Litofon to prosty i
ciekawy instrument znany juz w epoce kamiennej, posiadajacy tadna barwe dzwiekdéw, ktére z pewnoscia zainspiruja
najmniejszych uzytkownikdéw do muzycznych eksperymentéw. d) Film animowany- urzadzenie animujace z pewnoscia
zaintryguje najmtodszego uzytkownika, a przy tym w prosty sposéb wyjasni dawne zasady tworzenia filméw animowanych.
Urzadzenie wspomaga kreatywnos$¢, angazuje i inspiruje do tworzenia wtasnych animacji, ktére mozna wykona¢ réwniez w
warunkach domowych. e) Gtuchy telefon- gra w gtuchy telefon doskonali umiejetnosci komunikacyjne, zbliza uczestnikéw
gry i w praktyczny sposéb pokazuje dzieciom, jak zmienia sie informacja przetworzona przez wiele oséb. Gtuchy telefon
jest réwniez doskonatg zabawg integrujaca. f) Kotyska Newtona- to urzadzenie, ktére w efektowny sposéb demonstruje
zasade zachowania pedu i energii podczas zderzen. Interesujgce przedstawienie wiedzy o zachodzgcych zjawiskach
fizycznych sprawia, ze dzieci chetniej i szybciej ja przyswajajg. Kotyska Newtona, to réwniez narzedzie wspomagajace
uwage i koncentracje. g) Eko-memory- o jedna z najbardziej popularnych gier, ktéra pomaga ¢wiczy¢ pamiec i
koncentracje. Wspiera kojarzenie faktéw, a zaproponowana wersja taczy zabawe z wiedza o przyrodzie i ekologii. Gra
doskonale stymuluje psycho-ruchowo i stanowi madra rozrywke zaréwno dla dziecka, jak i dorostego. Zapraszam do
zapoznania sie z wizualizacjami urzadzen w zatgczniku.

Tres¢ po zmianach analizy merytorycznej:

Teren zielony wokot Szkoty Podstawowej nr 199 chcemy doposazy¢ w ogdlnodostepny, edukacyjny Interaktywny Plac
Zabaw skfadajacy sie z 7 interaktywnych i certyfikowanych urzadzen. W sktad placu zabaw wejda takie urzadzenia jak:
naukowy Hex, grajace tréjkaty, litofon, film animowany, gtuchy telefon, kotyska Newtona i eko-memory. Kazde urzadzenie
jest wyposazone w tabliczke informacyjng z opisem dziatania danego eksponatu. Nasadzenie urzadzen bedzie
zaprojektowane, aby wspétgrat z istniejgcym zagospodarowaniem teren i byt zgodny z prawem budowlanym, dodatkowo
teren zostanie wyréwnany (wokét zamontowanych urzadzen) i posiana $wieza trawa. Celem projektu jest zachecenie dzieci
i mtodziezy do madrej zabawy na $wiezym powietrzu. Wychodzac naprzeciw potrzebom integracji spotecznej i coraz
wiekszym skutkom spedzania czasu mtodziezy przed komputerami, chcielibySmy stworzy¢ kreatywng, a przy tym
innowacyjng przestrzen zielong nie tylko dla ucznidéw naszej szkoty, ale réwniez dla wszystkich mieszkancéw. Wybrane




urzgdzenia maja za zadanie przekazywanie wiedzy poprzez zabawe, dzieki czemu dzieci i mtodziez chetniej zgtebia tajniki
nauki. Przestrzen stanie sie nie tylko miejscem spotkan mieszkancéw, ale réwniez rodzinng atrakcja turystyczng miasta.
Interaktywny Plac Zabaw bedzie dostosowany do oséb w réznym wieku (od kilkulatkéw do senioréw) oraz do oséb z
niepetnosprawnoscia ruchowa. Nawet osoby niewidome, czesto wykluczone z tego typy atrakcji, znajda tu przestrzen dla
siebie i bedg mogty skorzysta¢ z urzadzen dZzwiekowych. Opis urzadzen: a) Naukowy Hex- jest wspaniatg bazg do
przeprowadzania eksperymentéw, a jednoczesnie fascynujgca zabawa z iluzjami i zagadkami optycznymi. Urzadzenie
angazuje wzrok, stymuluje umyst i wzmacnia percepcje. Rodzicom i opiekunom moze postuzy¢ jako baza do wyjasnienia
przyczyn powstawania ztudzen optycznych. Naukowy Hex sktada sie z kilku atrakcyjnych urzadzen, ktére zapewnia
najmtodszym uzytkownikom Swietna zabawe. b) Grajace tréjkaty- wptyw muzyki na rozwéj dziecka jest nieceniony, a
stymulacja funkcji stuchowych sprzyja powstawaniu nowych potaczen nerwowych. Gra na instrumentach, to nie tylko
przyjemnos¢, ale tez sposéb ¢wiczenia koordynacji ruchowej, motoryki, uwaznosci i twérczego myslenia. Tréjkaty grajace
znajdujg szerokie zastosowania podczas przedszkolnych i wczesnoszkolnych zajec z rytmiki i muzyki. Urzadzenie
umiejscowione na placach zabaw, to réwniez Swietna zabawa i okazja do kreatywnego spedzania czasu na $wiezym
powietrzu. c) Litofon- w dobie powszechnej cyfryzacji, szczegdlnie warte uwagi sg aktywnosci, ktére zaangazujg dzieci do
rozwijania artystycznych umiejetnosci. Muzyka ze wzgledu na swoja istotna role w rozwoju dziecka stanowi kluczowy
obszar, ktéremu nalezy poswieci¢ uwage - wzmacnia kreatywnos¢ i ma wptyw na rozwdéj waznych cech przydatnych w
dorostym zyciu. Zabawa z muzyka pomaga w rozwijaniu intelektualnych i emocjonalnych umiejetnosci. Litofon to prosty i
ciekawy instrument znany juz w epoce kamiennej, posiadajacy tadna barwe dzwiekdéw, ktére z pewnoscig zainspiruja
najmniejszych uzytkownikéw do muzycznych eksperymentéw. d) Film animowany- urzadzenie animujgce z pewnoscia
zaintryguje najmtodszego uzytkownika, a przy tym w prosty sposéb wyjasni dawne zasady tworzenia filméw animowanych.
Urzadzenie wspomaga kreatywnos¢, angazuje i inspiruje do tworzenia wtasnych animacji, ktére mozna wykona¢ réwniez w
warunkach domowych. e) Gtuchy telefon- gra w gtuchy telefon doskonali umiejetnosci komunikacyjne, zbliza uczestnikéw
gry i w praktyczny sposéb pokazuje dzieciom, jak zmienia sie informacja przetworzona przez wiele oséb. Gtuchy telefon
jest rowniez doskonatg zabawa integrujaca. f) Kotyska Newtona- to urzadzenie, ktére w efektowny sposéb demonstruje
zasade zachowania pedu i energii podczas zderzeh. Interesujgce przedstawienie wiedzy o zachodzgcych zjawiskach
fizycznych sprawia, ze dzieci chetniej i szybciej ja przyswajajg. Kotyska Newtona, to réwniez narzedzie wspomagajace
uwage i koncentracje. g) Eko-memory- o jedna z najbardziej popularnych gier, ktéra pomaga ¢wiczy¢ pamiec i
koncentracje. Wspiera kojarzenie faktéw, a zaproponowana wersja taczy zabawe z wiedzg o przyrodzie i ekologii. Gra
doskonale stymuluje psycho-ruchowo i stanowi madrg rozrywke zaréwno dla dziecka, jak i dorostego. Zapraszam do
zapoznania sie z wizualizacjami urzadzen w zatgczniku.

ELEMENTY SKLADOWE WRAZ Z SZACUNKOWYMI KOSZTAMI PROJEKTU

Tres¢ wprowadzona przez Wnioskodawce:

ELEMENTY SKtADOWE PROJEKTU KOSZTY SZACUNKOWE BRUTTO

1. 1. Zakup urzadzen edukacyjnych (7szt.), tabliczek 99 586.95 zt
informacyjnych (7szt.), tablicy z regulaminem oraz
transport wraz z montazem

2. 2. Wykonanie projektu zagospodarowania terenu 10 000.00 zt

3. 3. Prace ogrodnicze po montazowe (wyréwnanie terenu 6 150.00 zt
wokét urzadzen po montazu, zasianie trawy itp.).

LACZNIE: 115 736.95 zt

Tres¢ po zmianach analizy merytorycznej:
ELEMENTY SKEADOWE PROJEKTU KOSZTY SZACUNKOWE BRUTTO
1. 1. Zakup urzadzen edukacyjnych (7szt.), tabliczek 99 586.95 zt

informacyjnych (7szt.), tablicy z regulaminem oraz
transport wraz z montazem

2. 2. Wykonanie projektu zagospodarowania terenu 10 000.00 zt

3. 3. Prace ogrodnicze po montazowe (wyréwnanie terenu 6 150.00 zt
wokét urzadzen po montazu, zasianie trawy itp.).

tACZNIE: 115 736.95 zt
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