Regulamin konkursu , Aktywna tddz - zostan, dziataj, tworz”

Temat: ,, Aktywna tédz — zostan ,dziatfaj, twérz” to zadanie projektowe, majgce na celu
wykreowanie pomystéw w zakresie dziatan zachecajgcych mtodych ludzi do zwigzania
swojego zycia zawodowego i osobistego z todzig. Celem zadania konkursowego jest
zaprojektowanie ustugi, przedsiewziecia lub przestrzeni, ktéra zwiekszy atrakcyjnos$é zycia i
pracy w todzi dla absolwentéw szkét technicznych i branzowych.

Propozycje sciezek tematycznych :

1.Przestrzen dla mtodych - projekt miejsca lub ustugi wspierajgcych rozwéj mtodych
absolwentéw szkét zawodowych.

2.Zawody przysztosci - propozycja zawodu/zawoddw wraz z uzasadnieniem, ktéry moze
przyczynic¢ sie do rozwoju Miasta w perspektywie do 2030 r.

3.Miasto talentéw - pomyst na kampanie promujgca mtodych, kreatywnych absolwentow
szkoét zawodowych.

§1. Organizator konkursu

1. Organizatorem konkursu jest Wydziat Edukacji w Departamencie Pracy, Edukacji i Kultury
Urzedu Miasta todzi.
2. Wspétorganizatorem konkursu jest EXPO-tODZ sp. z 0.0.

§2. Cele konkursu

1.Wspieranie edukacji obywatelskiej, zawodowej i projektowej przez dziatania praktyczne.
2.Ksztattowanie postaw proaktywnych i wspétodpowiedzialnosci za rozwdj Miasta.
3.Rozwijanie kreatywnosci, przedsiebiorczosci i umiejetnosci pracy zespotowe;.

4 Wzmacnianie wiezi mtodych ludzi z Miastem i przeciwdziatanie zjawisku depopulacji.
5.Wspieranie idei Miasta kompaktowego i 15-minutowego, Miasta odpornego klimatycznie,
Miasta wspéttworzonego przez mieszkancow oraz Miasta atrakcyjnego do zycia i pracy w mys|
zatozen Strategii Rozwoju Miasta todzi 2030+.

§3. Adresaci konkursu

1.Konkurs jest adresowany do uczniéw szkét technicznych i branzowych z terenu Miasta todzi.
2.Prace powinny by¢ przygotowywane zespotowo (w grupach max do 10 osdéb) pod
kierunkiem nauczyciela lub wychowawcy.

§4. Zadanie konkursowe :
Opis: Uczestnicy przygotowujg wtasng wizje ustugi, przedsiewziecia, przestrzeni czy opisu
zawodu przysztosci w taki sposob, by £édz stata sie atrakcyjnym miejscem do nauki, pracy i
zycia mtodych mieszkancow.
1.Prace mogg mie¢ forme:

- makiety (z dowolnych materiatéw),

- mapy, kolazu lub planszy projektowej

- filmu (do 2 minut) lub prezentacji multimedialnej (do 10 slajdow).



2. Kazda praca powinna zawierac tytut, nazwe zespotu, nazwe szkoty oraz krétki opis problemu,
cel i grupe odbiorcéw, opis rozwigzania, przewidywane efekty.

§5. Termin i sposob zgtoszenia:

1.Zgtoszenie uczestnictwa szkét w konkursie nalezy dokonac drogg elektroniczng do dnia 21
stycznia 2026r.* poprzez formularz zgtoszeniowy dostepny pod adresem:
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=lonTZmUKFOIiEgdOSIWN6zG-
gllu0IQRKnxpiCy4sOklUMzIxUFIXWUZJSk1MSVhaQTIYRzBIQjdOViQIQCN{PTEu

lub poprzez kod QR:

Formularz zgloszeniowy do kon

kursu - ,Aktywna todz - zostan,
dziatai. tworz”

2.Prace konkursowe winny by¢ przestane lub dostarczone w terminie 16 - 20 lutego 2026r. w
godzinach 10.00-14.00 ** Decyduje data dostarczenia /wptywu do organizatora konkursu nie
data stempla pocztowego.

3.Prace wraz z kartg zgtoszenia (zatgcznik do regulaminu) nalezy dostarczy¢ do siedziby EXPO
—+t06dz sp. z 0.0., przy Al. Politechniki 4

§6. Etapy konkursu | harmonogram

1.Zgtoszenie szkdét do konkursu — do 21 stycznia 2026 r.*

2.Przyjmowanie prac konkursowych — w terminie 16 - 20 lutego 2026r. w godzinach 10.00-
14.00 ** 3.0cena prac konkursowych - do 27 lutego 2026 r.

4.0gtoszenie wynikéw konkursu —do 3 marca 2026 r.

§7. Kryteria oceny

Prace konkursowe beda oceniane przez Komisje konkursowg na podstawie ponizszych
kryteriéw:

- zrozumienie tematu,

- innowacyjnos¢ i wykonalnos¢,

- wptyw spoteczny i Srodowiskowy,

- estetyka i jakosc¢ prezentacji.

§8. Ogtoszenie wynikéw

1.Wyniki zostang ogfoszone do 3 marca 2026 r. na stronie internetowej organizatora oraz w
mediach spotecznosciowych.
2.0 terminie i miejscu wreczenia nagrod organizator konkursu powiadomi szkoty mailowo.


https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=lonTZmUKF0iEgd0SIWN6zG-gIIu0IQRKnxpiCy4sOklUMzIxUFlXWUZJSk1MSVhaQTlYRzBIQjdOViQlQCNjPTEu
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=lonTZmUKF0iEgd0SIWN6zG-gIIu0IQRKnxpiCy4sOklUMzIxUFlXWUZJSk1MSVhaQTlYRzBIQjdOViQlQCNjPTEu

§9. Nagrody

Organizator przewiduje nagrody rzeczowe w dwdch kategoriach:
- nagroda dla szkoty,
- nagroda dla zespoftu.

§10. Prawa autorskie

1.Prace muszg by¢ wykonane samodzielnie przez uczniéw.

2.Zgtoszenie pracy oznacza zgode na jej prezentacje podczas wystaw, w publikacjach i mediach
spotecznosciowych Miasta todzi.

3.Prace nie bedg zwracane.

§11. Ochrona danych osobowych

1.Dane osobowe uczestnikdw bedg przetwarzane na poziomie szkét, do ktérych uczestnicy
konkursu uczeszczajg, wytacznie w celu organizacji i promocji konkursu, zgodnie z przepisami
RODO.

2.Administratorem danych bedg szkoty przystepujace do konkursu.

§12. Postanowienia koncowe

1.Przestanie karty zgtoszenia jest jednoznaczne z akceptacjg Regulaminu konkursu.
2.Regulamin dostepny jest na stronie internetowej Urzedu Miasta todzi oraz w szkofach.
3.0rganizator zastrzega sobie prawo do zmian w harmonogramie.

4.Decyzje Komisji konkursowej sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

5.Wszelkie sprawy nieuregulowane niniejszym regulaminem rozstrzyga organizator konkursu.

Kontakt organizacyjny:

Wydziat Edukacji w Departamencie Pracy, Edukacji | Kultury UML
ul. Krzemieniecka 2B, 94-030 t6dz

e-mail: edukacja@uml.lodz.pl | tel. (42) 638 48 04

*Na podstawie §12, pkt 3 wprowadzona zostata zmiana w §5i §6, pkt 1 dotyczgca daty
zgtoszenia uczestnictwa szkdt w konkursie. Pierwotny zapis do 9 stycznia 2026 r.,
skorygowany przez organizatora zapis do 21 stycznia 2026r.

** Na podstawie §12, pkt 3 wprowadzona zostata zmiana w §5 i §6 pkt 2 dotyczgca
dostarczenia /przyjmowania prac konkursowych. Pierwotny zapis do 20 lutego 2026 .,
skorygowany przez organizatora zapis w terminie 16- 20 lutego 2026 r. w godzinach 10.00-
14.00.






Karta zgtoszenia do konkursu ,,Aktywna tddz - zostan, dziataj, tworz”
Dane uczestnika:

1.Nazwa Zespotu

2.Dane szkoty ( petna nazwa i adres szkoty)

3.Adres mailowy szkoty

4.Adres mailowy nauczyciela lub wychowawcy

5.Telefon kontaktowy szkoty/nauczyciela lub wychowawcy

Dane pracy konkursowej:

1.Tytut pracy
2.0pis pracy konkursowej (pomystu) — zwiezty do 10 zdan

Oswiadczenia uczestnikow:

1.0swiadczamy, ze zgtoszona praca jest wtasnym dzietem Zespotu i nie narusza praw
autorskich osoéb trzecich.

2.Wyrazamy zgode na pozostawienie pracy konkursowej u organizatora i prezentacje
pracy konkursowej podczas wystaw, publikacji i w mediach spotecznosciowych.

Datai podpisy uczniéw z Zespotu



