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1. NAZWA | LOKALIZACJA PROJEKTU

.l |

INTERAKTYWNE PRZEDSZKOLE NASZYCH MARZEN, PRZEDSZKOLE NR 100 W tODZ|
2. DODATKOWE INFORMACJE O LOKALIZAC)I (numer ewidencyjny dziatki)
3. RODZAJ ZGLASZANEGO ZADANIA

PONADOSIEDLOWE

4. ELEMENTY SKLADOWE WRAZ Z SZACUNKOWYMI KOSZTAMI PROJEKTU

ELEMENTY SKLADOWE PROJEKTU KOSZTY SZACUNKOWE BRUTTO
1. Mobilny statyw-stét z elektryczna regulacja do monitora 5590.00 zt
interaktywnego RVY-800
2. Monitor interaktywny myBoard GREY TE-MP 4K UHD And. 10750.00 z¢
65"

LACZNIE: 16340.00 zt

5. OPIS PROJEKTU

Nasze projekt chcemy realizowad w Przedszkolu nr 100, potozonym w todzi, w dzielnicy Srédmiedcie. Przedszkole nr 100 to
mate dzielne przedszkole w samym sercu todzi, uczgszcza tu 100 dzieci o réznej, nie zawsze tatwej sytuacji domowej.
Przedszkole polozone jest w dzielnicy z trudna przeszioscia, to jednak jedna perspektywa, nasza jest zupetnie inna, mamy
rodzicéw, ktérzy poswiecajg swoj wolny czas aby dziata¢ na rzecz przedszkola, nauczycieli, ktérzy poswiecajg cate swoje
serce aby stworzyé najfajniejsze przedszkole na $rédmiesciu. Wspélnym wysitkiem nauczycieli i rodzicdw tworzymy
wyjatkowe miejsce tuz obok ulicy Piotrkowskiej, samodzielnie lub przy wsparciu judzi o dobrym sercu remontujemy, sadzimy
kupujemy nowe wyposazenie, czasem jednak, przy realizacji tych najwigkszych planéw, potrzebujemy wsparcia. Mate dzieci
sg nastawione na wielozmystowe poznawanie $wiata, potrzebuja kontaktu z poznawanym obiektem. Monitor, ktéry chcemy
zakupié¢ w ramach projektu daje te mozliwosci. Trzy i czterolatki moga uczyc sig bawiac, przez dotyk, stuchanie, ruch i
interakcje. Animacje, filmy, zdjecia pomagaja dziecku zrozumiec pojgcia dla niego abstrakcyjne. Taka forma
wielozmystowego poznawania otaczajacej rzeczywistosci pomaga dzieciom skupi¢ uwage i zaangazowac sie, jest to tez
dobry start do polepszenia jakosci nauczania przez zabawe. Dodatkowo dzieki statywowi pole odbioru informacji przez dzieci
moze by¢ pionowe i poziome, w postaci stotu. Druga strona procesu nauczania jest nauczyciel. Majac baze bedzie on
podnosit, doskonalit swoje umiejetnoéci i przechodzit mentalnie droge od poczatkowego sceptycyzmu do optymizmu i
pewnodci, ze efekty jego pracy ida w dobrym kierunku. Nie oszukujmy sig $wiat nowych technologii to nasza przysztosé
chcemy wyposazyé najmiodszych w wiedze i umiejetnodci, tak aby raznie, pod kierunkiem wyksztatconego pedagoga, bez
komplekséw, weszli w nowy cyfrowy swiat. Taki stét to prawdziwa bajka, pozwoli przenie$¢ nauke w przedszkolu na zupetnie
nowy poziom, bez budzetu obywatelskiego realizacja tego planu sig nie uda, jednoczesnie wiemy, e udziat w budzecie
obywatelskim zmobilizuje niezmobilizowanych, przekona nieprzekonanych a zwycigstwo to bedzie prawdziwe swieto dla
duzych i matych.

6. OPINIA ZARZADZAJACEGO INSTYTUCJA

Mamy XX| wiek. Dokonuje sie dynamiczny rozw6j spoteczefstwa informatycznego. Czgscia tego spoteczenstwa sa dzieci. Juz
na etapie przedszkola pedagodzy przejawiaja troske aby zorganizowad przedszkolakom przestrzefi sprzyjajaca edukacji
informatycznej by dzieci nie bylty spotecznie wykluczone. Rekomendujg ponadosiedlowy projekt ,Interaktywne przedszkole
naszych marzen” gdyz jest przyktadem dziatania nastawionym na stworzenie dzieciom w wieku 3-4 lata z Przedszkola
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Miejskiego nr 100 w todzi warunkéw do nabywania wiedzy i umiejetnosci potrzebnych do rozwigzywania problemoéw z
wykorzystaniem metod wywodzacych sie z informatyki. Wyposazenie placéwki w monitor interaktywny z funkcjg stotu
interaktywnego, co zaktada projekt, bedzie pierwszym krokiem do ksztattowania u przedszkolakéw kompetenc;ji
informatycznych przez zabawe. Mate dzieci sa nastawione na wielozmystowe poznawanie swiata, potrzebujg kontaktu z
poznawanym obiektem. Monitor daje te mozliwosci. Trzy i czterolatki moga uczy¢ sie bawiac, przez dotyk, stuchanie, ruch i
interakcje. Animacje, filmy, zdjecia pomagajg dziecku zrozumieé pojecia dla niego abstrakcyjne, Taka forma
wielozmystowego poznawania otaczajacej rzeczywistosci pomaga dzieciom skupi¢ uwage i zaangazowac sie, jest to tez
dobry start do polepszenia jakosci nauczania przez zabawe. Dodatkowo dzigki statywowi pole odbioru informacji przez dzieci
moze by¢ pionowe i poziome, w postaci stotu. Druga strona procesu nauczania jest nauczyciel. Majgc baze bedzie on
podnosit, doskonalit swoje umiejetnosci i przechodzit mentalnie droge od poczatkowego sceptycyzmu do optymizmu i
pewnosci, ze efekty jego pracy ida w dobrym kierunku. Nadmienig, ze Przedszkole Miejskie nr 100 w todzi usytuowane jest
na terenach obecnie rewitalizowanych, do przedszkola uczeszcza grupa dzieci z dawnej $rédmiejskiej enklawy biedy. Rodzice
sg podopiecznymi Miejskiego Osrodka Pomocy Spotecznej. Zaspokajanie potrzeb dzieci z tych érodowisk jest na niskim
poziomie. WyposaZenie przedszkola, jego baza i mozliwo<ci jakie stwarza sa szansg rozwojowq dla dzieci. Zaproponowane
dziatania projektowe zastugujg na poparcie. Wprowadzanie nowoczesnych technologii do edukacji przedszkolnej jest
nieuniknionym krokiem w ewolucji edukacji w szybko zmieniajacym sie wspélczesnym swiecie. Wyrazam pozytywna opinie o
projekcie. Trzeba da¢ zielone $wiatto ponadosiediowemu projektowi ,Interaktywne przedszkole naszych marzed” i
uszczesliwi¢ milusinskie przedszkolaki z SETKI.

7. DANE KONTAKTOWE DO PUBLICZNE) WIADOMOSCI

Przedszkole Miejskie nr 100 90-265 £édz ul. Piotrkowska 44 tel.: 42 208 81 33 tel. kom.506783090 tel./fax: 42 633 56 77 e-
mail: kontakt@pm100.elodz.edu.pl

8. SPIS ZALACZNIKOW

Wymagane oswiadczenia: Oswiadczam, ze do udostepnionych przeze mnie, na rzecz miasta todzi, materiatéw w wyzej
wymienionej postaci, zwanych dalej ,Materiatami”:

[TAK] - Posiadam prawa pozwalajgce na ich udostepnienie osobom trzecim celem publikacji na stronie internetowej
www.lodz.pi/bo.

[TAK] - Publikacja Materiatéw na stronie internetowej www.lodz.pl/bo nie bedzie naruszata praw 0séb trzecich, w tym m.in.
autorskich praw majatkowych i osobistych do utworu, oraz prawa do wizerunku.

[TAK] - Wyrazam zgode na nieodpiatne wykorzystanie, w tym opracowanie i modyfikacje Materiatéw w celu publikacji na
stronie internetowej www.lodz.pl/bo.

W przypadku wystapienia 0séb trzecich przeciwko miastu £6d? lub innym podmiotom zaangazowanym w prowadzenie strony
www.lodz.pl/bo z jakimikolwiek roszczeniami, z tytutu naruszenia praw osobistych lub majatkowych, w zwigzku z publikacja
Materiatéw na stronie internetowej www.lodz.pl/bo zobowigzuje sie do zaspokojenia tych roszczen, oraz pokrycia wszelkich
kosztéw, jakie w zwigzku z tym wystapieniem miasto £6d2 lub inny podmiot zaangazowany w prowadzenie strony
internetowej www.lodz.pl/bo poniosty.

[TAK] - Akceptuje powyzsze oswiadczenie
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Opinia dyrektora Przedszkola Miejskiego nr 100 w kodzi
dotyczaca ponadosiedlowego projektu .,
"INTERAKTYWNE PRZEDSZKOLE NASZYCH MARZEN"

Opinia wydana na podstawie § 4 ust. 2 UCHWALA NR XX/787/20 RADY MIEJSKIE] W £ODZI z dnia

19 lutego 2020 r. w sprawie okreslenia wymagan, jakie powinien speiniaé projekt kodzkiego
Budzetu Obywatelskiego.

Mamy XXI wiek. Dokonuje sig dynamiczny rozwoj spoleczenstwa informatycznego. Czesclg  tego
spoleczenstwa sg dzieci. Juz na etapie przedszkola pedagodzy przejawiaja troske aby zorganizowaé przedszkolakom
przestrzen sprzyjajaca edukacii informatycznej by dzieci nie byty spotecznie wykluczone.

Rekomenduje ponadosiedlowy projekt Interaktywne przedszkole naszych marzen” gdyz jest przyktadem
dziatania nastawionym na stworzenie dzieciomw wieku 34 lata z Przedszkola Miejskiego nr 100 w todzi warunkow
do nabywania wiedzy i umiejetnosci  potrzebnych do rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem metod
wywodzacych sig z informatyki. Wyposazenie placowki w monitor interaktywny z funkcjg stotu interaktywnego, <o
zakiada projekt, bedzie pierwszym krokiem do ksztaltowania u przedszkolakéw kompetencji informatycznych przez
zabawe.

Mate dzieci s nastawione na wielozmystowe poznawanie $wiata, potrzebuja kontaktu z poznawanym
obiektem. Monitor daje te mozliwosci. Trzy i czterolatki mogq uczyé sie bawiac, przez dotyk, stuchanie, ruch i
interakcje.

Animacje, filmy, zdjecia pomagajq dziecku zrozumieé¢ pojecia dla niego abstrakcyjne. Taka forma
wielozmystowego poznawania otaczajacej rzeczywistosci pomaga dzieciom skupi¢ uwage i zaangazowac sig, jest to
tez dobry start do polepszenia jakosci nauczania przez zabawe. Dodatkowo dzieki statywowi pole odbioru informacji
przez dzieci moze by¢ pionowe i poziome, w postaci stotu, Druga strong procesu nauczania jest nauczyciel. Majgc
baze bedzie on podnosit, doskonalit swoje umiejetnosci i przechodii% mentalnie droge od  poczatkowego
sceptycyzmu do optymizmu i pewnoéci, ze efekty jego pracy ida w dobrym kierunku,

Nadmienie, e Przedszkole Miejskie nr 100 w rodzi usytuowane jest na terenach obecnie rewitalizowanych,
do przedszkola uczeszcza grupa dzieciz dawnej érédmiejskiej enklawy biedy. Rodzice sq podoplecznymi Miejskiego
Oérodka Pomocy Spotecznej. Zaspokajanie potrzeb dzieci z tych $rodowisk jest na niskim poziomie. Wyposazenie
przedszkola, jego baza i mozliwoéci jakie stwarza sa szansg rozwojowa dla dzieci.

Zaproponowane dziatania projektowe zastuguja na poparcie. Wprowadzanie nowoczesnych technologii do
edukacji przedszkolnej jest nieuniknionym krokiem w ewolucji edukacji w szybko zmieniajacym sig wspotczesnym
4wiecie. Wyrazam pozytywng opinie o projekcie. Trzeba dad zielone éwiatto ponadosiediowemu projektowi
Interaktywne przedszkole naszych marzen” | uszczedliwi¢ milusifskie przedszkolaki z SETKI.

PRZEDSZKOLE MIEJSKIE NR 100
90-265 £6d2, ul. Piotrkowska 44
tel. 42208 81 33
NIP: 725-19-10-358




