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1. TYTUL ZADANIA (do l5wyrazow) 

IROBOTYKA W SZKOLE 

2. LOKALIZACJA ZADANIA, 
tj. wskozanie konkre/nego miejsca: ulicy z numerem albo przynajmniej rejol7u ulic, lerenu instylucji alba placowki. parku 
(informacje zwiqzane z danq lokoli=acjq moina sprawdzii: na rnapce dos1rpnej przez link na slronie '"WI!' /04" ollbo) 

ISP189. uJ. Kossaka 19 

2a. NUMERY EWIDENCYJNE DZlALEK (wypetnienie punklU niejesl konieczne) 

3. RODZAJ ZGLASZANEGO ZADANIA 

C PONADOSIEDLOWE 

~ OSIEDLOWE (wpiszponizej nMWr osiedla) 

I Chojny-D~browa 
(w przypadku braku osiedla. jego nazwr uzupelnia Biuro ds. Partycypacji Spo/ecznej) 

4. KROTKI OPIS ZADANIA WRAZ Z JEGO ELEMENT AMI SKLADOWYMI 
np. ile lawek. ile ijakich drzew rna =oslai: uwzglrdnione (do 60 wyrazow) 

ZADANlE POLEGA NA PRZEPROWADZENIU NIEODPLANYCH ZA~C Z ROBOTYKI 

W sklad zadania wchodzi: 

- promocja zajyC i rekrutacja uczestnik6w, 

- przeprowadzenie warsztat6w dla uczni6w, 

- podsumowanie realizacji projektu. 




• 

5. SZACUNKOWE KOSZTY BRUTTO ZADANIA 

SKLADOWE CZE;SCI ZADANIA KOSZTY SZACUNKOWE 

I. Organizacja (promocja, rekrutacja: uczniowie i nauczyciele) 1400 z{ 

2. Warsztaty (30 godzin) 4500 z{ 

3. Podsumowanie projektu (zbieranie danych 0 efektach, 
publikacja wynik6w) 

1200 zl 

zl 

Lf\CZNIE: 7 100 zl 

6. OPIS SZCZEGOLOWY ZADANIA (lI~'pellliellie p"llk/ll1ie il!Sl obowiqzlwwe) 

To zadanie ma na celu promocje robotyki i warsztatowej fonny nauki. Projekt zaklada 

przeprowadzenie warsztat6w dla uczni6w. 


Zajycia z robotyki to budowanie w{asnych konstrukcji i uczenie siy na bl"ydach. Forma warsztat6w 

pozwala na wiyksze zaangaiowanie i samodzielne okreslanie i dochodzenie do wlasnych cel6w. 


Uczestnicy korzystaj'lc z zestaw6w Lego Mindstorms ucz'l siy programowania silnik6w, czujnik6w i 

znajdowania rozwi¥an do roznorodnych zadan technicznych. 


Warsztaty opieraj'l siy na motywacji wewnytrznej. Jako, ze z wielu badan psychologicznych wynika, 

ze zewnytrzne nagrody i kary nie sprzyjaj'l rozwi'lzywaniu problem6w kreatywnych, na zajyciach nie 

moze bye zewytrznych ocen. Jedynie sledzimy postypy, notuj'lc osi'lgniyt'l znajomose konkretnych 

element6w. SluZy to wy1'1cznie dobieraniu odpowiednio rtudnych zadan. Nie za trudnych i nle za 

prostych. 


Co zyskuj'l uczestnicy? 

- dobr'l zabawy, 

- sami oceniaj'l wlasne konstrukcjy, 

- sprawdzanie za10zen moze odbywae siy podczas starcia wlasnego robota z robotem innego zespolu, 

- osi'lganie kolejnych etap6w, po spelnieniu jasno okreslonych kryteri6w (kazdy sam moze ocenie), 

- wiedzy techniczn'l i umiejytnose jej natychmiastowego wykorzystania, 

- umiejytnose czerpania wiedzy z wielu zr6dd (prowadz'!cy, koledzy, wbsne testy), 

- mozliwose bezkarnego zaliczania mn6stwa blyd6w, w drodze do sukcesu, 

- nawyk, by w pierwszej kolejnosci samodzielnie znaleze rozwi'lzanie, bez obawy 0 porazky. 


W przypadku braku miejsca, prosztr dol'lczyc dodaLkowlj kartktr z dokonczeniem opisu. 



7. UZASADNIENIE POTRZEBY REALlZACJI ZADANIA 

W wyniku wlasnych badan (na niereprezentatywnych grupach) zauwazylem, ze wiykszosc z 
doroslych ludzi nie czuje, by wiedza zdobyta w szkole pomagala im w zyciu. Jedynym 
zastosowaniem daty bitwy pod Grunwaldem jest kod pin telefonu. Zadna z zapytanych os6b nie 
potrzebowala znajomosci budowy pantofelka. 

Kazdy obowi¥kowo przez 11 lat chodzi do szkoly. Jednak system nauczania jest na tyle 
nieefektywny, ze po tym czasie, panstwo sil~ zmusza nas do odkladania na emerytury do r6wnie 
nieefektywnego systemu emerytalnego. Wiykszosc absolwent6w nie rozumie procentu skladanego, co 
dla wielu kOl1cZY siy spiral~ zadluzenia. 

Dlatego wlasnie potrzeba, aby kazdy mial mozliwose (mozliwose, nie przymus) nauki w formie kt6ra 
pozwala na trening odnajdowania zwi¥k6w przyczynowo-skutkowych. Potrzeba wiycej umiejytnosci 
wlasciwego przedstawienia problemu i niezlomnego dochodzenia do rozwi~zania. Umiejytnosci 
l~czenia wiedzy z r6Znych dziedzin i pracy w zespole. To daje robotyka i programowanie. 

8. INFORMACJA 0 ZASADACH DOSTF,:PNOSCI PROPONOWANEGO ZADANIA 
(nale=>, podae, jeSli dotyc=y, dla kogo, w jakich go{l=inach, dniach /ygodnia c=y rniesiqca jesl doslfpnc, c=y kor::ysIan;c rna charakter 
odp/atny/nieodp/a/ny itp.) 

Aby zapobiec niewlasciwej realizacji budzem (na podstawie doswiadczen z 2017r.) istotne jest 
przestrzeganie przez wykonawcy nastypuj~cych punkt6w: 
1. Wykonanie zadania poprzedzac bydzie akcja informacyjna (plakaty i ulotki, informacje na grupach 
zainteresowan na popularnych portalach spolecznosciowych). 
2 . Chytni zapjsuj~ siy na listy poprzez e-mail podany na plakatach i banerach internetowych. 
Rekrutacja uczestnik6w nie moze bye ograniczona (np. dyrektor plac6wki wyznacza uznaniowo 
uczestnik6w). 
3. Aby zapewnic mozliwie jak najwiykszej liczbie chytnych dostyp do zajye, w razie potrzeby liczba 
zajye przypadaj~ca na jednego uczestnika moze siy zmniejszye nawet do pojedynczych zajyc. 
4 . Lokalizacja zajye nie moze bye przenoszona poza granice osiedla. Wyj~tkiem jest sytuacja, gdy na 
osiedlu brak jest dostypnego, odpowiedniego miejsca. W6wczas wykorzystywane jest miejsce 
znajduj~ce siy mozliwie, jak najblizej osiedla. 
5. W ramach rozliczenia projektu wykonawca przedstawi kopie faktur za ulotki i plakaty (w 2017r. 
podwykonawca nie zauwaiyl plakat6w w iadnej z wytyczonych lokalizacji). 
6. Zajycia bed~ organizowane w blokach co najmniej 3-godzinnych (np. 2 grupy po 1.5 godziny). 

Wylanianie wykonawcy. 
Co do zasady wykonawc~ nie powinien bye podmiot publiczny. Nie mozna robie wci~z tego samego i 
oczekiwae r6Znych rezultat6w. Panstwowe organy nie wprowadzily robotyki do szk61 (mimo dotacji 
z bu<iZetu panstwa), a prywatne to robj~. Dlatego tez wykonawcami zadania powinny bye finny 
prywatne, kt6rych sporo dziala na terenie Lodzi. Jednym z kryteri6w wyboru moze bye 
doswiadczenie w podobnych projektach (robotyka, szkolenie nauczycieli) . Kolejnym kryterium 
powinny bye glosy rodzic6w z danego osiedla, kt6re kazdy z potencjalnych realizator6w powinien 
zdobye, by zwiykszye szanse na kontrakt. 

9. ODBIORCYfBENEFICJENCI PROPONOWANEGO ZADANIA 

[]I dzieci ~ mlodziez ~ dorosli o seniorzy o rodziny 

D innijacy? 


