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Zakup sprzt(tu multimedialnego dla Przedszkola Miejskiego nr 86 w Lodzi 

2. LOKALIZACJA ZADANIA, 
fI- IO'sKara"ie Jcc"kr.(!M,egQ l/l1eJ$Ca: uhiy :r /fIll1fl!mrI PJbQ Pf%)'TI(1jmflW} t:ej Dtlu uri. lel1!$ .iMlJItII.91 '/1fbo pladJwid. pdrla, 
(ilYQnntlCjtl .:;w~ z tia"'l b),kallulcjq l/loilra ~prawdzii! no map<.-e dosrrpfll!j pr.i!Z firrN ft(J strooie www.rod; nli bo) 

Przedszkole Miejskie nr 86 przy uL Demokratyczoej 61/63 

2a. NUmRY EWlDENCYJNE DZIALEK (wypeJnie"MPllllkufl~"jI!sJ .kante::me) 

3. RODZAJ ZG.LASZANEGO ZADANIA 

D PONADOSIEDLOWE 
[E.J OSIEDLOWE (WpISZ ponite) nazwf oSledla) 

I Ruda 
(\I' przypadku braku OSied/a. ) ego nazw'l uzupdnia 8illr0 ds Pal'lycypacii Spol~cznej) 

4. KR()T;KIOPIS' ZADANIA WRAZ Z JEGO ELEMEN'T AMI SKLADOWYMI 
lip.. ilC·lnwe! t/e. i}akiCh dnc'Yf l!ia :omiC.«wzglvcJnif)fJe (aa60x jJ:q:6wj 

" Multimedialne. przedszkole"· wyposatenie Przedsz.kola Miejskiego nr 86 w sprz~t multimedialny 
j pomoce dydaktycznc: laptop dla kai:dej grupy, tablice interaktyvifl'l z projektorem szerokok<jtnym, 
dywan intera.l<ty\N'l1Y i drukarky laserow£t. Zakupiony sprzt(t poZ\voli na urozmaicenie zaj¢ 
edukacyjnych w intcraktyvme pomoce wizua lne. Dzieci byd'l mialy mozliwosc korzystania ze sprzytu 
multimedialnego, kt6ry jest nieodl<j.cznym elementem dzisiejszego swiata . 

http:iMlJItII.91


5. SZACUNKOWE KOSZTY BRlJ'ITO ZADANIA 

SKLADOWE CZ~SCI ZADANIA KOSZTY SZACUNKOWE 
-

I.Zakllp 3 laptopOw do kazdej z grup oraz drukarki laserowej 12000.00 zt 

2.Zakllp tablic), interaktywnej z projektorem szerokok~tnym I 10000,00 z{ 
t 

3.Zakup dywanu multimedialnego/interaktywnej podlogi 10000,00 z{ 

4.Zakup pomoey dydaktycznych 10000,00 zl 

5. z! 
. 

L,\CZNIE: 42000.00 zl , ,. 1.,

6. OPIS SZeZEG6LOWY ZADMIA (",ypebUe"t.~ lIi('Rsl ob.(llWf=kt)'v ..e) 

i W ramach zadania zakupione zostan<j. 3 laptopy, kt6re stanowi6 b~ll ""'YposaZenie sal zajyciowych 
IPrzedszkola Miejskiego nr 86 . 

Zakupiona zostanie rowniez tablica interaktywna z projektorem szerokokqtnym do jednej z sal. 

[nteraktywna podloga zostanie zainstalowana w jednej z sal lecz wykorzystywana ~dzie przez 
w zystkich 'wychowank6w przedszkola. 

W ramach zadania zakupione zostanq. pomoce dydaktyczne do nauki programowania i kodowania 
(interaktywne roboty, gry mllltimedialne) oraz nowoczesne programy mllltimedialne. 

Za kupiony sprzyt pozwoli l1a urozmaicenie zajyc edukacji przedszkolnej w il1teraktywne pomoce 
\v izualne, najnowoczesniejsze pomoce dydaktyczne i programy multimedialne. Przedszkolaki byd~ 
mia-ty mozliwosc korzystania z najnowoczesniejszych technologii, odkrywania swoich zdolnoscL 
pasji i zainteresowan w "multirnedialnym swiecie" od najmfodszych lat. 

W przypadku braku miejsca, prosz~ dot¥zyc dodatkov,'l kartk~ z dokonczeniem opisu. 

http:42000.00
http:12000.00


7. UZA~ADNIENIE PO'IRZEBY REALlZACJ] ZADANIA 

Zakupiony sp~t w ramach zadania zasili bazy multimedialnq Przedszkola Miejskiego nr 86. Sprzct, 
kt6ry posiada przedszkole jest wieloletni j nieefektywny. Zakupienie nowych komputer6w pozwoli 
na zaawansowanc \vykorzystanie istniej~c~i bazy muJtimedialnej przcdszkola. Zakup tabJicy 
mullimediaLnej umozliwi dzieciolll kOlltakt z multimedialnymi pomocami . Wykorzystywanie na 
zajtyCiach zakupionej w ramach zadania podlogi multimedialnej wesprze rozw6j dzieci w naszym 
przedszkolu oraz zapewni nauky poprzez zabawy. Zakup pomocy dydaktycznych pozytywnie 
wplynie na jakosc prowadzonych zajyc przedszkolnych we wszystkich grupach. 

W dzisiejszych czasach koniecmym jest posiadanie umiejytnosci korzystania ze sprzylU 
multimcdialnego jut we wczesnych latach zycia. Nauka programowania i kodowania juz we 
wczesnym wieku jest prioryretem dzisiejszego swiata. 

--------------.. ~ 
8. INFORMACJA·O ZASADACQ DQS1,'J;PNOSCI PROPONOWANEGO ZADANIA 

(tralL."rpodaC."J~.fll#,?-ty(!Zy, dlo koso; Wjak/ch XodZilIach. dJiwch l)Igodnla a y mieS/4caj eSl dD; /fp '. C2)' korz)'YaJli£ 11IQ t/J(Jratler 
.xJp/aln;V!rlo!oiJpJamy. iip.} . 

Sprz~t b~dzie dostypny dla ,-"ychowank6w Przedszkola Miejskiego nr 86. Z zakupionego 
sprzytu multimedialnego bezplatnie korzystat b~d<} wszyscy v,rychowankowie przedszkola 
podczas zajyc przedszkolnych. 

9. ODBiORCYIB~m:PICJENCJ;PROPONOWA.~GO ~AN[A 

[!] dzieci D mIodziez o dorosli D seniorzy D rodziny 

o innijacy? 


